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COPA FUTBOL 7 COQUITOS 2015
)CONDICIONES DE JUEGO

REUNION EL 12 SE SEPTIEMBRE EN LA SALA DE BATALLA PSUV A LAS 5:30

16 EQUIPOS REGISTRADOS.
I RONDA ELEMINATORIA: TODOS CONTRA TODOS.
CUARTO DE FINAL.
SEMIFINAL.
FINAL

REGLAMENTACION POR LA FEDERACION INTERNACIONAL DE FUTBOL (FIFA) Y DE LA ASOCIACION FUTBOL ARGENTINA (FIFA) AFA.

1. NO SE APLICARA LA LEY DEL OFF SIDE O FUERA DE JUEGO.
2. TIROS LIBRES SE COLOCARA A 6 MTS.
3. MINIMO DE JUGADORES 6 + PORTERO 7.
4. MINIMO 12 JUGADORES.
5. EL CAMBIO DE JUGADORES SE EFECTUARA LIBRE.
6. EL TIRO PENAL SERA DE 12 MTS 
7. PARTIDOS DE 2 TIEMPOS DE 25 MIN CADA TIEMPO CON 10 DE DESANSO.
REGLAS ADAMINISTRATIVAS.
8. EL DELEGADO PRESENTARA EL ROSTER CON LOS TITULARES Y LOS SUPLENTES, NOMBRES, APELLIDO Y FIRMA DE CADA JUGADOR, Y CEDULA LAMINADA DEBIDAMENTE FIRMADO POR EL DELEGADO O EL CAPITAN DEL EQUIPO EN PRESENCIA DEL ALBITRO.
9. NO SE PODRA AGREGAR JUGADORES DE EQUIPOS DEL MISMO TORNEO.
10.  NO SE ACEPTARA JUGADORES CON EL MISMO EQUIPO Y EL MISMO NUMERO.
11. EL DELEGADO O EL CAPITAN DEBERA FIRMAR LA PLANILLA PARA POSIBLE RECLAMO.
ASISTENCIA – PUNTUALIDAD.
12. LOS EQUIPOS DEBEN DE ESTAR MEDIA HORA ANTES DEL HORARIO DEL PARTIDO.
13. SE ESPERARA A LOS EQUIPOS 15 MINUTOS DESDE EL HORARIO DE INICIO DEL PARTIDO.
14. SE ACEPTARA JUGAR CON 5 JUGADORES + PORTERO.
15. EQUIPO QUE LLEGUE TARDE SERA SANCIONADO.
SANCIONES Y PENAS INFRACCIONES.
16. INCLUSION INDEBIDA DE JUGADORES: UN (1) PARTIDO DE SUSPENSIÓN.
17. INCLUSION DE JUGADOR QUE ESTE INSCRITO EN LA LISTA DE OTRO EQUIPO.2 PARTDOS DE SUSPENSIÓN AL DELEGADOY AL CAPITAN.
18. SI EL JUGADOR SE ENCUENTRA SUSPENDIDO: DOS (2) PARTIDOS DE SUSPENSIÓN, PARA EL JUGADOR, EL CAPITAN Y EL DELEGADO.
19. 5 A 15 MINUTOS DE RETRASO: UNA (1) ADVERTENCIA PARA EL EQUIPO.
20. 15 – 25 MINUTOS DE ATRASO SE APLICARA LA LEY DE WALK OVER: es una victoria otorgada a uno de los participantes o uno de los equipos participantes dado que no hay otros competidores, se retiraron, fueron descalificados o no asistieron.
21. DESCUENTO DE UN (1) PUNTO AL EQUIPO QUE ACUMULE 5 ADVERTENCIAS.
22. EQUIPO QUE SE LE APLIQUE LA LEY WALK OVER TENDRA 3 PUNTOS PARA EL RESULTADO DEL PARTIDO PERO NO MODIFICARA LA TABLA DE JUGADORES.
23. EQUIPO QUE SE RETIRE EN EL PRIMER TIEMPO SE LE APLICARA LA LEY WALK OVER SE DARA EL PARTIDO POR PERDIDO QUEDARA COMO RESULTADO 3XO, EN DADO CASO QUE SI EL PARTIDO ESTE EN DOS GOLES.
24. SI UN EQUIPO QUEDARA CON 5 JUGADORES Y LUEGO ES EXPULSADO OTRO JUGADOR SE LE APLICARA LA LEY WALK OVER.
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25. A)  REGLAS DISCIPLINARIAS  LOS QUE COMETEN ENTRE JUGADORES.
B) REGLAS DISCIPLINARIAS LOS QUE SE COMETEN ENTRE LOS ALBITROS.
C)  REGLAS DISCIPLINARIAS LOS QUE SE INVOLUCRANA JUGADORES CON EL PERSONAL DE MESA TECNICA.

26. JUEGO VIOLENTO O POR AGRESION QUE IMPOSIBILITE A OTRO JUGADOR: 3 PARTIDOS DE SUSPENSION.
27. AGRESION APLICANDOLE GOLPES POR CUALQUIER MEDIOS: 4 PARTIDOS DE SUSPENSION.
28. PUÑETAZOS:QUE AGREDA A OTRO JUGADOR APLICÁNDOLE GOLPE POR CUALQUIER MEDIO, Y SI ESTE FUERA APLICADO DE ATRÁS EL MÍNIMO PARA ESTE HECHO SERÁ DE 4 PARTIDOS:
29. 2º) CACHETAZO: ESTANDO O NO EN JUEGO LA PELOTA ENTRE AMBOS JUGADORES. 
30. 3º) PUNTAPIÉ: NO ESTANDO LA PELOTA EN DISPUTA ENTRE AMBOS JUGADORES. 
31. 4º) RODILLAZO: ESTANDO O NO EN DISPUTA LA PELOTA ENTRE AMBOS JUGADORES. 
32. 5º) CABEZAZO: SIN ESTAR DISPUTANDO LA PELOTA EL JUGADOR QUE LO APLIQUE. 
33. 6º) TACAZO: SIN ESTAR DISPUTANDO LA PELOTA EL JUGADOR QUE LO APLIQUE. 
34. 7º) CODAZO: SIN ESTAR DISPUTANDO LA PELOTA EL JUGADOR QUE LO APLIQUE. 
35. 8º) PISAR INTENCIONALMENTE AL ADVERSARIO, ESTANDO EL JUEGO DETENIDO. 
36. 9º) PLANCHA: QUE LLEGUE A DESTINO, APLICADA ESTANDO O NO EN DISPUTA LA PELOTA ENTRE AMBOS JUGADORES. 
37. 10º) ARROJAR LA PELOTA CON LAS MANOS O PIES EN FORMA DELIBERADA AL ADVERSARIO, GOLPEÁNDOLO EN EL CUERPO O EN LA CARA. 
38. 11º) DERRIBE, EMBISTE, EMPUJE, DE EMPELLONES O ZAMARREE VIOLENTAMENTE A OTRO JUGADOR O LO AGARRE EN FORMA AGRESIVA DEL CUELLO, DE LOS CABELLOS, ETC. 
39. 12°) QUE SALIVARE EN FORMA DELIBERADA A OTRO JUGADOR.

40.  PISAR INTENCIONALMENTE AL ADVERSARIO, ESTANDO EL JUEGO DETENIDO.
41. SANCIONES EN CASO DE AGRESION GRUPAL (2 EQUIPOS EN LA CANCHA). EL COMITÉ DISCIPLINARIO SE TOMARA LA DECISIÓN DE LA SANCION DISCIPLINARIA EN REUNION UNA REUNION EXTRAORDINARIA.
42. SANCIONES EN CASO DE TUMULTO GENERALIZADO. FUERA DEL ESTADIUM DESPUES DEL PARTIDO. EL COMITÉ DISCIPLINARIO SE TOMARA LA DECISIÓN DE LA SANCION DISCIPLINARIA EN REUNION UNA REUNION EXTRAORDINARIA.
43. JUGADOR EN ESTADO ETILICO (HEBRIEDAD), INGRESO DE CIGARRILLOS EN EL CAMPO, CON SUSTANCIA PROHIBIDAS, CON BOTELLAS DE CERVEZA O DE RON DENTRO DE CERVEZA: NO PODRA JUGAR EL JUEGO Y SE SOMETERA AL COMITÉ DISCIPLINARIO. 
ACUMULACION DE TARJETAS.
44. ESTABLECE LA CANTIDAD DE 2 TARJETAS AMARILLAS ACUMULABLES: SUSPENSIÓN DE 1 PARTIDO.
45. EL COSTO DE LA TARJETA AMARILLA PAGO INFRACCION 100 BS CADA TARJETA, EN CASO DE NO CANCELAR NO PODRA JUGAR EL PARTIDO SIGUIENTE.
46. EL COSTO DE LA TARJETA ROJA 200.
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