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NORMAS Y REGLAMENTO

LA BATALLA DE TIENE UNA NORMAS ESPECIFICAS EN LAS QUE TODO PORTERO QUE SE
PRESENTE DEBERA DE CUMPLIR.

1. EL JUEGO SE REALIZARA ENTRE DOS PORTEROS/AS DE UNA MISMA CATEGORIA.

2. CADA PARTICIPANTE SE PODRA INSCRIBIR UNICAMENTE EN UNA SOLA CATEGORIA. LOS s
PORTEROS/AS SE AGRUPARAN CATEGORIAS DISTINTAS: P A5
LAS CATEGORIAS SE REALIZARAN CUANDO SE SEPA EL NUMERO DE PARTICIPANTES.

3. EN CADA PARTIDO ARBITRARAN DOS JUECES. UN JUEZ PRINCIPAL QUE ESTARA A PIE DE \«“
CAMPO. Y UN JUEZ AUXILIAR QUE SE ENCONTRARA EN LA MESA DE CONTROL. ‘\'*\(
« EL JUEZ PRINCIPAL SERA EL ENCARGADO DE DIRIGIR EL PARTIDO Y DE DISTRIBUIR LOS
BALONES A LOS RESPECTIVOS PORTEROS.
« EL JUEZ AUXILIAR SERA EL ENCARGADO DE CONTROLAR EL TIEMPO DE JUEGO Y ANOTAR

LOS RESULTADOS, ASIi COMO DE AVISAR A LOS PARTICIPANTES DE LOS LANCES POSTERIORES.
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4. DURACION DE CADA PARTIDO DURANTE UN TORNEO:
e LOS PARTIDOS TENDRAN UNA DURACION DE 2 MINUTOS A TIEMPO CORRIDO.

5. EL TIEMPO DE DURACION DE LOS PARTIDOS DE EXHIBICION SERA VARIABLE, DEPENDIENDO DE
LOS DIVERSOS FACTORES QUE RODEEN A LA MISMA.

6. EL TIEMPO DE JUEGO SOLAMENTE SERA INTERRUMPIDO POR UNO DE LOS ARBITROS CUANDO SE
PRODUZCAN LOS SIGUIENTES CASOS:
o LESION DE UNO DE LOS PORTEROS.
NO EXISTAN BALONES DISPONIBLES EN EL TERRENO DE JUEGO.
EN EL TERRENO DE JUEGO HAYA MAS DE UN BALON.
SE DICTAMINE UN PENALTI
EL ARBITRO LO CONSIDERE OPORTUNO.
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7. EL LANZAMIENTO POR PARTE DE UN PORTERO SE PODRA REALIZAR CON CUALQUIER PARTE DEL
CUERPO. CON EL PIE SE PODRAN REALIZAR LANZAMIENTOS DE VOLEA, A BOTE PRONTO, A BALON
PARADO...

8. CUANDO UN PORTERO REALICE UN LANZAMIENTO Y EL BALON SE INTRODUZCA EN SU PROPIA
PORTERIA RECHAZADA POR LOS POSTES O POR EL PORTERO CONTRARIO, EL GOL SERA VALIDO.
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10. LOS PORTEROS NO PODRAN SALIR DE SU AREA A LA HORA DE REALIZAR UN LANZAMIENTO A LA PORTERIA
CONTRARIA, SALVO QUE VENGA DE UN RECHACE DEL PORTERO CONTRARIO O DE UNO DE LOS POSTES DE LA PORTERIA
CONTRARIA. TENIENDO LA POSIBILIDAD DE ACABAR LA JUGADA (EN UN TIEMPO MAXIMO DE 6 SEGUNDOS), AUNQUE EL
BALON SE ENCUENTRE FUERA DE SU AREA.

11. LOS PORTEROS NO PODRAN SALIR DE SU AREA A LA HORA DE DEFENDER, SALVO QUE SE HAYA PRODUCIDO UN
RECHACE POR PARTE DE UNO DE LOS POSTES DE SU PORTERIA O POR EL PROPIO PORTERO, SIN PODER INVADIR EL
CAMPO DEL OPONENTE. ES DECIR, SOLO PODRAN DEFENDER EN SU MITAD DE CAMPO.

12. LOS PORTEROS NO PODRAN MANTENER LA POSICION DEL BALON MAS DE 6 SEGUNDOS. 13. CUANDO UN PORTERO
COMETA UNA FALTA, EL ARBITRO O JUEZ LE SANCIONARA CON EL LANZAMIENTO DE PENALTIEN CONTRA, Y EL TIEMPO
SE DETENDRA.

14. LOS PORTEROS SE DIRIGIRAN A LOS ARBITROS Y ENTRE ELLOS DE FORMA CORRECTA, DE LO CONTRARIO SERAN
SANCIONADOS CON UN PENALTI. SI LA FALTA FUERA MUY GRAVE LOS JUECES PODRAN DESCALIFICAR A LOS PORTEROS.

15. PARA EL LANZAMIENTO DE PENALTI EL BALON SE COLOCARA SOBRE EL PUNTO SENALADO EN EL TERRENO DE
JUEGO (SI ESTE NO ESTUVIESE PINTADO EL ARBITRO LO MEDIRA APROXIMADAMENTE), SITUADO A 11 METROS DE LA
LINEA DE GOL. EL PORTERO SANCIONADO DEBE SITUARSE SOBRE LA LINEA DE META, ENTRE LOS POSTES Y BAJO PALOS.
EL PORTERO SANCIONADO PODRA MOVERSE SOBRE LA LINEA DE GOL. EN EL MOMENTO EN QUE LOS PORTEROS ESTEN
DISPUESTOS EN SUS LUGARES CORRESPONDIENTES Y EL ARBITRO LO NOTIFIQUE, SE PODRA REALIZAREL
LANZAMIENTO. SOLO SERAN VALIDOS LOS LANZAMIENTOS REALIZADOS HACIA DELANTE, CON EL PIEY EN LOS QUE EL
PORTERO ATACANTE NO TOQUE MAS DE UNA VEZ LA PELOTA. SI DESPUES DE SU DISPARO EL BALON PEGA EN EL POSTE,
PODRA VOLVER A GOLPEARLO. SI RECHAZA EN EL PORTERO, PUEDE VOLVER A REMATAR.
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16. EN CASO DE QUE UN PORTERO LLEGUE TARDE O NO SE PRESENTE A UN PARTIDO, SE LE DARA POR PERDIDO CON
UN RESULTADO DE 3-0 EN SU CONTRA.

17.LOS PORTEROS DEBERAN IR VESTIDOS DE FORMA CORRECTA (CAMISETA MANGA CORTA O MANGA LARGA,
PANTALON CORTO, LARGO O PIRATA, GUANTES Y BOTAS ADECUADAS AL TERRENO DE JUEGO).

18. EN LOS PARTIDOS DE CLASIFICACION LA PUNTUACION SERA:
e 3PUNTOS POR PARTIDO GANADO.
e 1PUNTO POR PARTIDO EMPATADO.
e O PUNTOS POR PARTIDO PERDIDO.

19. EL PORTERO QUE AL FINAL DEL TIEMPO REGLAMENTADO, HAYA MARCADO MAS GOLES QUE SU ADVERSARIO,
GANA EL PARTIDO.

20. EN CASO DE EMPATE EN LOS PARTIDOS CORRESPONDIENTES A OCTAVOS DE FINAL, CUARTOS DE FINAL,
SEMIFINALES Y FINALES, SE REALIZARAN LANZAMIENTOS ALTERNATIVOS POR PARTE DE LOS DOS PORTEROS
HASTA QUE SE PRODUZCA UN DESEMPATE (MUERTE SUBITA).

(DIFERENCIA ENTRE GOLES MARCADOS Y GOLES ENCAJADOS). SI ESTE FUESE IGUAL PASARIA EL PORTERO CON

MAYOR NUMERO DE GOLES A FAVOR. 2 3

21.EN CASO DE EMPATE EN LA TABLA CLASIFICATORIA SE TENDRA EN CUENTA EL GOL-AVERAGE GENERAL ﬂ




DESDE LA ORGANIZACION QUEREMOS DAR PRIORIDAD AL JUEGO LIMPIO EN EL EVENTO.
POR LO TANTO. DISFRUTA DE LA COMPETICION CON UNA ACTITUD POSITIVA.

iDISFRUTA DE LA BATALLA DE PORTEROS MASFUTBOL!
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