NORMATIVA LIGA HEAD PUNTA CHICA 2024

En el siguiente documento se describe el funcionamiento del ranking Head Punta
Chica 2024/2025

La reanudacién de estas fases estd siempre a expensas de la legislacién vigente y

transcurre con las medidas obligadas de la nueva normativa.

Normativa general

1. Podran tomar parte en la liga todos aquellos participantes mayores de 14
anos que lo deseen, siempre y cuando estén correctamente inscritos, tanto
en tiempo como en forma.

2. Los partidos deben jugarse en las instalaciones de Punta Chica. La
normativa podra ser modificada por la organizacion para el mejor
funcionamiento de la Liga.

3. Categorias open: dividida por niveles, teniendo en cuenta la clasificacién 2023
y ordenando las vacantes libres por nivel playtomic

3. Toda la gestion de la competicion serd a través de Xporty
4, Se le hard entrega a todos los participantes de una camiseta de la liga

head al inicio de la competicién.

Inscripciones e inicio de la Liga

5. Las inscripciones se realizan online a través de la app playtomic, a la que

deberan inscribirse todos los participantes.

6. Plazo de inscripcidn:; Hasta el 15 de Septiembre

1. La liga dard inicio el 2 de Octubre



Tarifas y duracion

8.

La tarifa de la liga es de 15€ por jugador. Incluye una camiseta y
una tapa al finalizar cada partido.

El importe de la pista dependera de la hora de reserva:
Teniendo descuentos en horas valle, de lunes a domingo

Organizacion de partidos y resultados

10.

1L
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13,

14,

15.

16.
17.

18.

19.

Los partidos se jugaran siempre en las pistas de Punta Chica.

La app marca un calendario dividido en jornadas, por cada jornada
establece un periodo de tiempo de 2 semanas.

La jornada tiene que estar jugada dentro de esas dos semanas, en caso de
no poder jugarlo, se tendra que adelantar a la fecha, nunca atrasar.

Partido no jugado dentro de plazo, partido que no cuenta, en caso que una
pareja quiera jugarlo y la otra no pueda, se establecera WO

Los participantes seran los encargados de todo el proceso de organizacion,
es decir, se pondran en contacto los rivales del partido de esas semana a
través del chat Xporty.

Se necesita una disponibilidad horaria minima, para que los participantes
puedan jugar un partido cada dos semnas obligatoriamente.

Los ganadores del encuentro anotaran el resultado en la app de Xporty
Cualquier jugador puede ser reemplazado, pero esto debe ser comunicado
en primera instancia al grupo y, una vez aceptado por el grupo, hay que
informar al organizador para darlo de alta. Es obligatorio informar a la
organizacion del cambio de pareja para la aprobacién de esta. Este, tendra
qgue ser del mismo nivel o inferior (playtomic)

Bajo ningun concepto se podra reemplazar un jugador en un partido de la
liga sin haber hecho el proceso anteriormente mencionado.

El alquiler de pista estandar serd de hora y media, y se recomienda jugar
hasta agotar el tiempo de la reserva, aunque el partido se haya definido

antes de finalizar éste.
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2.

2.

2.

2.

En caso de terminar el tiempo de reserva de pista y no haber terminado el
encuentro, gana la pareja que esté ganando en el momento de la
conclusién, contandose primero sets, juegos y puntos. (Siempre que sea
aceptado por las dos parejas se podra continuar el partido en otro
momento antes de finalizar la fase).

Los partidos se realizaran al mejor de 3 sets, con puntos de oro, siendo el
tercero un supertiebreak a 10 puntos, si no hubiera tiempo suficiente (si a
15 min para finalizar la 1,5h acabamos de terminar el segundo set)

Es imprescindible jugar todos los partidos correspondientes a cada fase, en
caso de no disputarse, no se sumaran los puntos obtenidos en dichos
partidos. Ademas, la organizacion podra considerar el darlos de baja de la
liga si no se han jugado el 50% de los partidos.

En caso de que una pareja no aparezca al encuentro, automaticamente se

le dard por ganado a la pareja que si asistio a la reserva.

Modalidades

2,

Las parejas seran ordenadas por orden de nivel PLAYTOMIC

Confeccion de fases

2.

2.

La liga Head Punta Chica 2024 se desarrollard de Enero a Junio y
cambiard de rotacién cada dos meses, 1 partido cada dos semanas
Al final de la liga (Junio) se realizara la entrega de premios y trofeos en

presencia de los patrocinadores.

Estructuracion de la fase de grupos

21,

2.

Las fases se estructuran en grupos de 5

Para formar los grupos en cada categoria, se organizara a los participantes
segun su nivel PLAYTOMIC y se determinara la cantidad de grupos a crear
en funcidon del nimero de parejas inscritas. A medida que se vayan
seleccionando las parejas, se incorporaran al grupo 1y se continuara en

sucesion hasta completar todos los grupos.

Categorias / niveles

29.
30.

Cada modalidad se dividira en categorias y niveles de juego.

Un jugador/a podra jugar en dos equipos diferentes de distinta divisién,
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nunca en la misma.
3. La organizacidn podra cambiar de nivel a los participantes, si existiese
alguna diferencia muy notable durante la competicion. Por ejemplo:
a. Al supervisar algun partido se denota que hay alguna pareja con un
nivel muy superior o incluso bajo nivel.
b. Todos los participantes hacen el reclamo a la organizacion de que
existe una pareja con mucho o poco nivel.
¢ Al finalizar |la fase el organizador se da cuenta que existe una pareja

que gana todos los partidos 6/0 6/0.

Puntuacion, ascensos y descensos.
32. La pareja ganadora sumara 3 puntos a la clasificacién.

33. La pareja que pierda sumara 1 punto.



34.

3.

36.

37.

La pareja que no se presente a un enfrentamiento fijado por Ila

organizaciéon o a un aplazamiento fijado de mutuo acuerdo con sus rivales

perdera por w.o. y se le penalizara

La pareja que no juegue un segundo partido, (aun avisando de la no

comparecencia) quedara automaticamente descalificada pues el objetivo

principal de esta liga es jugar partidos y competir.

La clasificacion final se obtendra mediante la suma de victorias de los

partidos de las diferentes jornadas.

En caso de empate, se seguiran los criterios de desempate que se citan en

el punto siguiente.

a. Empate entre dos equipos;

Los resultados directos obtenidos entre los equipos
empatados. A estos efectos, el enfrentamiento directo
comprende en el desempate: partidos ganados-perdidos, sets

ganados-perdidos, juegos ganados-perdidos.

Coeficiente de toda la Liga (partidos ganados-partidos

perdidos).

Coeficiente de toda la Liga (sets ganados-sets perdidos,

juegos ganados-juegos perdidos)

De persistir el empate, serd el Comité de la Liga quién decida

sobre la forma de resolverlo.

b. Empate entre tres o mas equipos: Se seguiran los criterios que se

citan a continuacién, hasta que sean dos los equipos empatados. En

ese momento se consideraran los criterios de empate entre dos

equipos:

Los resultados directos obtenidos entre los equipos

empatados.



i. Coeficiente de toda la Liga (set ganados/perdidos y en su caso,

juegos ganados/perdidos)

8. Al final de cada fase se produciran los ascensos y descensos segun los

puntos conseguidos
a. Gr Andar rej
ler y 20 Clasificado asciende
i. Eltercero se mantiene de divisidn

i. El cuarto y quinto clasificado descienden

PREMIOS

39. Premios para campeones y subcampeones (Junio)

SANCIONES
40. La organizacion podra sancionar a los participantes siempre que considere
gue los mismos se encuentren infringiendo alguna norma, puede ser esta
de la liga, de las instalaciones de Punta Chica o que pueda afectar al

correcto desarrollo de la competicion.

DERECHOS DE IMAGEN

Estas bases son publicas. La inscripcidon o participacion en el torneo supone la
cesion de los derechos de imagen. Todo aquel participante que no desee
participar con su imagen debera comunicarlo por escrito a través de los canales

de comunicacién del campeonato o al realizar el pago de la inscripcion.
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