CIRCUITO
MENORES PADEL
HUELVA

XII CIRCUITO DE PADEL DE MENORES DE HUELVA 2026

PRESENTACION

Como continuacion a aflos anteriores se va a poner en marcha en colaboracién con
varios Ayuntamientos y Clubes de Padel de la Provincia de Huelva la XII edicién del
Circuito Provincial de Menores con el objetivo de fomentar este Deporte entre las
edades de 6 a 18 afios y ambos géneros.

ORGANIZACION DEL CIRCUITO

PRUEBAS

El Circuito estd compuesto por 9 pruebas (3 de ellas especiales) y un Master Final
CATEGORIAS

Las Categorias que se van a disputar son:

PADELANDIA (hasta 11 afios)

BASE (hasta 14 afos)

AVANZADO (hasta 16 afios)

ELITE (hasta 18 afos)

INSCRIPCIONES

Las inscripciones se efectuaran a través de un QR en el cartel que da acceso a la
web de la prueba.

Los jugadores abonaran en cada prueba una inscripcién de 14 € en todas las
categorias. El master final tendra un precio de 10€ por jugador.

PREMIOS

Trofeos para Campeones y Subcampeones en todas las categorias y medallas o
trofeos para campeones de consolacion.

RANKING

Se establecera un Ranking cuyas puntuaciones son las que establece la Normativa
del Circuito

ORGANIZACION

ORGANIZADORES: JUAN MARIA GOMEZ - JON BAYO - JUAN DIEGO ORIA



NORMATIVA CIRCUITO DE MENORES
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ART. I.- CALENDARIO

EL CIRCUITO PROVINCIAL DE MENORES DE HUELVA 2026, constara de 9 pruebas (tres de ellas especiales),
mas un Master Final de acuerdo al calendario siguiente:

PRUEBA FECHA LUGAR

12 PRUEBA (ESPECIAL) | 25/01/2025 | PANORAMICO

22 PRUEBA 15/02/2025 [ PADEL7

32 PRUEBA 07/03/2025 | CLUB LA RAQUETA ALJARAQUE
42 PRUEBA 28/03/2025 | PALOS DE LA FRONTERA

52 PRUEBA 11/04/2025 | BONARES

62 PRUEBA 30/05/2025 | XELPADEL LEPE

72 PRUEBA (ESPECIAL) |20/06/2025 | CLUB LA RAQUETA ALJARAQUE

82 PRUEBA 26/09/2025 | PUNTA UMBRIA

92 PRUEBA (ESPECIAL) | 10/10/2025 | XELPADEL LEPE

MASTER FINAL 22/11/2025 | PANORAMICO

ART. Il.- JUGADORES

Podran participar todos aquellos jugadores/as que se hayan inscrito correctamente antes de la hora prevista
de cierre de cada una de las pruebas.

ART. lII.- INSCRIPCION

Las inscripciones de cada una de las 9 pruebas que componen el Circuito Provincial se realizardn a través de
la web de Xporty, que se puede acceder desde un cédigo QR que aparece en el cartel de cada prueba.



El cierre de la misma se producira a las 22 h del miércoles anterior a la celebracién de cada una de las 9
pruebas, si la prueba se jugara en domingo las inscripciones terminarian el jueves a las 22 h.

Los cuadros saldran en redes sociales y en el cédigo QR de informacidn del cartel, el jueves por la tarde o
el viernes por la mafana, a mas tardar.

ART. IV.- CATEGORIAS

PADELANDIA
Hasta 11 afios cumplidos el 31 de diciembre de 2026 (Si hay algun nifio/a que acaba de empezar sin control
ni nivel para jugar en base, siempre bajo la supervisidon de su monitor, podria jugar en esta categoria)

BASE
Hasta 14 anos el 31 de diciembre de 2026

AVANZADO
Hasta 16 anos el 31 de diciembre de 2026

ELITE
Maximo 18 anos el 31 de diciembre de 2026

OBSERVACIONES:

- Laorganizacién se reserva en todo momento el criterio de la categoria que por su nivel corresponda
a cada jugador.

- Los niveles los estableceran los monitores de los jugadores.

- Cuando participen dos jugadores de diferentes niveles se inscribirdn en la categoria del jugador de
nivel superior.

- Losjugadores se pueden inscribir en niveles superiores al suyo, pero nunca en uno inferior.

- Para disputarse en una prueba una categoria determinada, habran de inscribirse al menos 6 parejas
en dicha categoria. La organizacion se reserva el derecho de crear la categoria con menos parejas de
las establecidas.

- Siun jugador participa durante el afio en una categoria superior a la suya, los puntos obtenidos en la
categoria inferior le valdrian para el ranking de la categoria superior pero no al contrario.

ART. V.- SISTEMA DE JUEGO

Para las categorias de PADELANDIA, BASE y AVANZADO, todos los partidos, excepto la final de cuadro
principal, se jugaran a 9 juegos, en caso de empate a 8 se disputara un tie-break a 7 puntos. Si se llega a 40-
40 en un juego, éste se decidira por el sistema de bola de oro. La final de cuadro principal se jugard a 3 sets
siendo el tercero un supertie a 10 puntos con diferencia de 2.

Estas condiciones de juego seran para las 9 pruebas del circuito y el MASTER FINAL.

Para la categoria de ELITE, todos los partidos se jugaran a tres sets, siendo el tercero a supertie a 10 puntos
con diferencia de 2.



ART. VI.- FORMACION DE LOS CUADROS DE JUEGO

Para la obtencidn de los cabezas de serie de cada prueba se tendrdn en cuenta solo los puntos obtenidos en
las pruebas celebradas del Circuito por los dos componentes de la pareja en el afio en curso.

En la primera prueba se hara sorteo puro sin cabezas de serie, por lo que todos los jugadores partiran con 0
puntos.
ART. VII.- SISTEMA DE PUNTUACION DURANTE EL CIRCUITO

La puntuaciéon obtenida en cada prueba se establecera en funcidn de las rondas que se disputen obteniendo
los puntos segln el cuadro que se detalla a continuacién:

POSICION CAMPEON FINALISTA SEMIS 1/4 1/8 1/16 1/32
PADELANDIA 500 422 360 297 247 200 169
BASE 600 506 432 356 296 240 203
AVANZADO 720 608 518 428 356 288 243
ELITE 864 729 622 513 427 346 292

Los campeones de consolacion obtendrdn los puntos de la ronda en la que han empezado mas la mitad de
los puntos que se obtienen por pasar a la siguiente ronda.

Para las pruebas ESPECIALES éstas seran las puntaciones:

POSICION CAMPEON FINALISTA SEMIS 1/4 1/8 1/16 1/32
PADELANDIA 750 633 540 445 370 300 253
BASE 900 760 648 534 444 360 304
AVANZADO 1080 912 778 641 533 432 364
ELITE 1296 1094 933 769 639 518 437

ART. VIil.- RANKING DEL CIRCUITO

Para establecer el ranking se tendran en cuenta los puntos obtenidos en las 9 pruebas del Circuito que serd
el que dara derecho a participar en el Master Final.

ART. IX.- ARBITRAIJES

Todas las pruebas a celebrar en el circuito contardn con una persona designada por la organizacién que
establecera los horarios, pistas y a los que se dirigiran los jugadores para cualquier aspecto del torneo.

ART. X.- SANCIONES

Si un jugador no se presenta en la prueba una vez pasados 15 minutos desde el horario de comienzo del
partido, quedara automaticamente descalificado tanto él como su pareja, perdiendo toda posibilidad de
participar en el cuadro principal ni en consolacién ademds de no obtener ningln punto. Asi mismo, si
tampoco avisa de la incomparecencia, se le sancionara con la imposibilidad de jugar la siguiente prueba a
menos que abone el importe de inscripcidon de la prueba anterior.



ART. XI.- MASTER FINAL
Accederdn al master final los 12 jugadores con mas puntos del ranking una vez finalizada la ultima prueba.

Los puntos se obtendrdn de la suma de todas las pruebas en las categorias que haya participado y tendrd
que competir en la que haya jugado mas pruebas.

Para participar en el master se debe haber jugado un minimo de 6 pruebas. Si al finalizar las 9 pruebas no
hay 12 jugadores que cumplan ese criterio se ira reduciendo el nimero de pruebas hasta un minimo de 5. En
el caso de que aun asi no haya 12 jugadores, serd la organizacién quien decida si incluir a alguno que no
cumpla los criterios solicitados.

Si existe empate de puntos entre jugadores la organizacidn valorarad si incluir a algin jugador mas en el
master siempre que cumplan los criterios solicitados.



